
Les Gardiens des Éléments
K-OSMOS  



Ce kit offre une aventure créative et éducative, 
permettant aux enfants de devenir les créateurs 
du K-OSMOS. À travers leurs créations, ils donne-
ront vie à des créatures hybrides : les Gardiens des 
Éléments. 

Les enfants exploreront la diversité des animaux 
existants et apprendront à les combiner de 
manière imaginative pour inventer des êtres 
fantastiques.

Mais ce n’est pas tout ! Une fois ces personnages 
réalisés, les enfants participeront à une fresque 
collaborative, recréant le K-OSMOS, ce royaume 
où la mer, le ciel et la terre ne sont pas simplement 
des éléments, mais des mondes vivants inter-
connectés. Chaque créature créée deviendra ainsi 
un Gardien de l'équilibre, apportant sa propre 
magie à cet univers en perpétuelle évolution. 

L’illustratrice et artiste Virgen, en collabo-
ration avec le MAIF Social Club, vous 
embarque de nouveau dans son univers 
à travers ce petit kit !

Vous pourrez même aller plus loin afin d’enrichir 
l’imaginaire des enfants ! 
Ils pourront ainsi donner un nom à leurs créatures 
ainsi que des pouvoirs spécifiques.
Ils pourront même raconter son histoire. Quel rôle 
cette créature joue-t-elle dans le K-OSMOS ?  

PETIT GUIDE
de présentation

Ce kit contient : 
     un petit guide et des préparatifs
     un mode d’emploi pour les enfants
     les différentes parties des animaux, 
issus des 3 mondes, à combiner :
- ANIMAUX DU MONDE MARIN : 
1 planche de têtes, 1 planche de bustes, 
1 planche de jambes
- ANIMAUX DU MONDE CÉLESTE : 
1 planche de têtes, 1 planche de bustes, 
1 planche de jambes
- ANIMAUX DU MONDE TERRESTRE : 
1 planche de têtes, 1 planche de bustes, 
1 planche de jambes
     une planche avec des « étiquettes » 
où les enfants pourront inscrire le nom 
de leurs créatures et qu’ils pourront 
découper et coller sous celles-ci.
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      EN BONUS vous trouverez des créatures 
déjà mises en forme, afin que les plus 
petits puissent également participer, en 
venant directement les colorier. 



1. Impression des éléments 
Imprimez chaque partie de corps en noir et 
blanc sur du papier de couleur vive A4 pour 
un effet visuel pétillant !

2. Impression du mode d'emploi pour les 
enfants 
Imprimez en couleur si possible, sur du 
papier A4 blanc, pour le jour de l'atelier.

3. Préparation de la fresque 
Réalisez une ou plusieurs créatures pour 
débuter la fresque que les enfants viendront 
compléter.

4. Matériel pour l’atelier 
* Bâtons de colle
* Ciseaux
* Parties du corps des animaux imprimées 
sur plusieurs couleurs de papier, organisées 
en petits tas par éléments et catégories
* Mode d'emploi pour les enfants, imprimé 
et affiché
* Un mur propre pour créer la fresque 
collaborative
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PRÉPARATIFS2
en amont de l’atelier



Dans un coin oublié de l'univers, 
au-delà des étoiles les plus lointaines, 
existe un royaume appelé K-osmos. 
Ici, la mer, le ciel et la terre ne sont 
pas seulement des éléments, mais des 
mondes vivants remplis de créatures 
extraordinaires, les Gardiens, qui 
veillent à l'équilibre cosmique.

Mais un jour, le grand tourbillon du 
Chaos a mélangé les royaumes ! Les 
créatures marines ont découvert les 
cieux, les êtres du ciel sont descendus 
dans les profondeurs, et les créatures 
terrestres ont plongé dans les océans. 

Aujourd’hui, vous, les enfants du 
K-OSMOS, êtes appelés à créer de 
nouvelles créatures hybrides en
combinant la mer, le ciel et la terre 
pour restaurer l'équilibre.

MODE D’EMPLOI3
à l’usage des enfants

1. Choisissez parmi les formes une 
tête, un buste, et des jambes issus 
des trois mondes (marin, céleste, 
terrestre).

2. Assemblez votre créature en 
utilisant une partie du corps 
provenant de chaque monde pour 
recréer l’équilibre des 3 éléments :  
Mélangez animaux marins, célestes 
et terrestres.

3. Exprimez votre créativité ! N’hési-
tez pas à mélanger les couleurs pour 
une créature unique !

EXEMPLE : 

    TÊTE 
du monde
terrestre 

    BUSTE 
du monde
céleste 

    JAMBES 
du monde
marin 

+

+



PÉLIPOIPHANT

UNE FRESQUE
pour tous !
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Une fois votre créature achevée, 
collez-la soigneusement sur la 
fresque pour l'intégrer au K-osmos. 

Donnez-lui même un nom et écrivez-le 
sur une des étiquettes. Découpez-la et 
collez la sous votre créature et contri-
buez à reconstruire ce royaume ma-
gique avec toutes les autres créations !



LES PARTIES5
à imprimer



MONDE MARIN
les têtes



MONDE MARIN
les têtes



MONDE MARIN
les bustes



MONDE MARIN
les bustes



MONDE MARIN
les jambes



MONDE MARIN
les jambes



MONDE CÉLESTE
les têtes



MONDE CÉLESTE
les têtes



MONDE CÉLESTE
les bustes



MONDE CÉLESTE
les bustes



MONDE CÉLESTE
les jambes



MONDE MARIN
les jambes



MONDE TERRESTRE
les têtes



MONDE TERRESTRE
les têtes



MONDE TERRESTRE
les bustes



MONDE TERRESTRE
les bustes



MONDE TERRESTRE
les jambes



MONDE TERRESTRE
les jambes



COLORIAGES6
pour les plus petits

























ÉTIQUETTES7
pour nommer les créatures




