SOUS LA SURFALE,

LES MONDES .?




PETIT GUIDE

de présentation

Sous la surface, il existe des mondes.

Des mondes flottants, mouvants, peuplés
de créatures étranges, de figures
ondoyantes, de corps hybrides, d’algues
dansantes et de présences méconnues.

Lillustratrice et artiste Virgen, en collabo-
ration avec le MAIF Social Club, vous
embarque de nouveau dans son univers
a travers ce petit kit !

Ce kit contient :
~——~——~— Uun petit guide et des préparatifs
~—~——~— un mode d’emploi
——~——— les élements du kit :

- Poissons extraordinaires

- Créatures hybrides et mi-humaines

- Crustacés & invertébrés curieux

- Végétaux marins & coraux imaginés

- Ambiances & éléments abstraits
—————des coloriages

Ce kit invite les participants a explorer un univers marin
réinventé, a la frontiére entre le réel et I'imaginaire.
A partir de formes inspirées du vivant — mais
toujours interprétées avec poésie et surprise -
chaque participant devient explorateur et compositeur
d’'un paysage aquatique personnel.

OnYy croise des poissons qui péchent, des crustacés
facétieux, des créatures des abysses au regard
perdu, des sirénes a trois queues, des méduses
géométriques, des coraux-fleurs, et bien d’autres
formes étranges ou extraordinaires.

Certaines existent vraiment — et semblent pourtant
tout droit sorties d’'un réve. D’autres sont inventées,
nées du croisement entre humain, animal marin
et/ou plante aquatique.

Cette aventure graphique est aussi une maniére de
regarder la mer autrement : non plus comme un
décor figé ou familier, mais comme un territoire
vivant, insolite et traversé de possibles.

Chaque création devient une carte sensible d’'un
monde intérieur marin. Une plongée libre, un
hommage curieux, une exploration poétique et
incongrue du grand bleu.




PREPARATIFS

en amont de l'atelier

1. Impression des éléments ‘ ‘ ‘ ‘

Imprimez les planches de formes en noir et

blanc sur des papiers A4 de couleur vive . . . .
pour créer un contraste graphique fort.

2. Impression du mode d'emploi 3. Assemblage
Imprimez en couleur si possible, sur du Prévoyez une grande feuille blanche ou
papier A4 blanc, pour le jour de l'atelier. colorée pour chaque participant (ou un

format géant pour une fresque collective),
et organisez des zones de tri des formes
par catégories pour faciliter la sélection.

4 - T (Mm :}——@
« Matériel pour I'atelier

* Batons de colle

* Ciseaux |:
* Les différents éléments graphiques
marins, organisés en petits tas par catégories L
* Mode d'emploi, imprimé et affiché

* Un mur propre pour créer la mise en
scéne finale
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E d'emploi

Sous la mer, il existe des mondes que
I'on ne connaft pas encore. Des
mondes remplis de formes étranges,
de créatures inattendues, de couleurs
bizarres, de mouvements silencieux.

Avec ce kit, devenez explorateur ou
exploratrice d’'un paysage sous-marin
que vous allez imaginer de toutes
piéces.

Découvrez des poissons qui péchent,
des crustacés farceurs, des sirénes a
plusieurs queues, des méduses géo-
métriques, des coraux-fleurs et bien
d’autres formes étonnantes, inspirées
de la mer, ou complétement inventées.
Certaines ressemblent au réel,
d’autres sortent d’un réve ou
d’un souvenir flou.

Découpez, assemblez, combinez,
collez... et composez votre propre
monde aquatique. Un monde a vous,
fait de surprises, de poésie et
d’étrangeté. Prét-e a plonger ?

1. Choisissez une grande feuille pour créer
votre paysage.

2. Piochez dans les formes découpables :
poissons étranges, algues dansantes,
créatures hybrides, coraux bizarres...

3. Assemblez les éléments pour imaginer
une scéne sous-marine : récif fantastique,
jardin flottant, grotte secréte, ou autre chose
encore!

4. Une fois satisfait-e de votre composition,
collez les éléments.

5. Vous pouvez aussi donner un nom a votre
paysage sous-marin, ecrire une petite
histoire ou inventer un titre poétique.
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PROPOSITIONS

de mise en scene finale

Option 1: Fresque collective Option 2 : Exposition

Assembler toutes les créations sur un grand Accrocher chaque paysage avec son titre,
mur pour créer un monde sous-marin et éventuellement un petit texte inventé
partagé, infini, mouvant. par I'enfant.

Mettre les tracés de la mer
sur un méme axe, afin de
créer une continuité
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CREATURES HYBRIDES
ET MI-HUMAINES
VEGETAUX MARINS ,
ET CORAUX IMAGINES
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POISSONS EXTRAORDINAIRES




POISSONS EXTRAORDINAIRES




POISSONS EXTRAORDINAIRES




POISSONS EXTRAORDINAIRES
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CREATURES HYBRIDES
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CREATURES HYBRIDES
ET MI-HUMAINES




CREATURES HYBRIDES
ET MI-HUMAINES




CREATURES HYBRIDES
ET MI-HUMAINES




CRUSTACES & INVERTEBRES
CURIEUX




CRUSTACES & INVERTEBRES
CURIEUX




CRUSTACES & INVERTEBRES
CURIEUX




VEGETAUX MARINS
& CORAUX IMAGINES




VEGETAUX MARINS
& CORAUX IMAGINES
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VEGETAUX MARINS
& CORAUX IMAGINES




VEGETAUX MARINS
& CORAUX IMAGINES




VEGETAUX MARINS
& CORAUX IMAGINES




AMBJANCES
& ELEMENTS ABSTRAITS




AMBJANCES
& ELEMENTS ABSTRAITS




%6& COLORIAGES
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